
Méthodologie de la programmation
TP 5 : Rapport de projet

Dans ce TP :
— Apprendre à utiliser LATEX

Exercice 0.
Récupération des fichiers nécessaires et mise en place.

1. Pensez à organiser correctement votre espace de travail, par exemple tout ce qui se passe dans ce TP pourrait
être dans ~/mp/tp5/.

2. Récupérez les fichiers nécessaires depuis la page web du cours, ou directement en ligne de commande avec
wget https://pablo.rauzy.name/teaching/mp/11-tp-rapport.tgz.

3. Une fois que vous avez extrait le dossier de l’archive (par exemple avec tar xzf 11-tp-rapport.tgz), en-
trez dans le dossier mp_11-tp-minipaint_files, et compilez le fichier rapport.tex pour produire le fichier
rapport.pdf avec la commande latexmk -pdf rapport.tex.

Exercice 1.
Écriture du rapport.

1. → Ouvrez le fichier rapport.tex dans un éditeur de texte et utilisez le comme base pour écrire un faux
rapport de projet, en faisant comme si l’un des trois TP sur Python (Reversi, Messages secrets, ou MiniPaint)
était votre projet.
Pensez à compiler très régulièrement votre rapport pour attraper les erreurs au plus vite et ainsi les localiser
plus facilement.
Pensez aussi à renommer le fichier PDF à votre nom avant de le rendre.
Pensez également à vous inspirer du fichier LATEX d’exemple fourni avec le chapitre 5 du cours.
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